Proiect OnlineHE

Un set de instrumente practice pentru integrarea eLearning-ului in programele de invatamant superior

Dezvoltarea capacitatii personalului didactic de
invatamant superior, a cadrelor universitare si a

designerilor de invatare in integrarea eLearning-ului in

- iz
programele lor educationale on ll ne-!
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Modulul 5: Proiectati si dezvoltati activitati pentru e-Learning

Introducere intr-un proces de proiectare si dezvoltare a activitatilor de
invatare pentru cursuri online

: 3 subiecte - aproximativ 45'

. activitate de scenariu in grupuri - aproximativ 45'



Rezultatele invatarii

» definirea procesului de » proiecteaza activitati de » planifica desfasurarea
proiectare a activitatilor de eLearning, urmand un activitatilor de eLearning
elearning proces consistent » Tmpartasiti idei cu privire la

> identificati cele mai comune > selectati instrumente crearea de activitati de
tipuri de activitati de tehnologice adecvate eLearning
eLearning utilizate in HE pentru a dezvolta activitati

» colaboreaza cu colegii

de eLearning

> explicati criteriile utilizate pentru a crea activitati de

pentru selectarea » creati activitati de eLearning eLearning
instrumentelor tehnologice folosind instrumente
pentru activitatile de tehnologice selectate

eLearning



Prezentarea generala a subiectelor

Tipuri de activitati de eLearning

Selectarea instrumentelor tehnologice pentru activitatile de eLearning



Subiectul 1: Prezentarea generala a procesului de proiectare si pregatire

Mentimetru

Urmati un anumit proces atunci cand trebuie sa creati activitati de
eLearning?




Subiectul 1: Prezentarea generala a procesului de proiectare si pregatire

Obiective
Instructiuni si educationale si
sarcini rezultate ale invatarii
secundare
Feedback Tip de activitate de
invatare
Ceru:tele de Material si
invatare continut

Interval de 4\ -._-.;.._'- fModalitatea de livrare

timp - lungime

Echipamente
si instrumente
tehnologice



Subiectul 1: Prezentarea generala a procesului de proiectare si pregatire

Obiectiv educational = scopul unei activitati

v' incdlzire/pre-instructiv
v’ prezentarea continutului invatarii

v’ practica
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Subiectul 1: Prezentare generala a procesului de proiectare si pregatire

Rezultate ale invatarii = cunostinte/deprinderi specifice pe care elevii le vor dobandi

. cine
. ce
: in ce conditii/cum

: cat de bine

: Pana in momentul in care elevi termina acest tutorial, ar trebui sa poata cu succes gasi
material relevant in biblioteca electronica a universitatii, pe cont propriu .



Subiectul 1: Prezentare generala a procesului de proiectare si pregatire

: studiu de caz, blogging sau
prezentari interactive.

<a href ="https://fr.freepik.com/vectors/people">0Oameni vector creat de storyset - www.freepik.com</a>



Subiectul 1: Prezentare generala a procesului de proiectare si pregatire

v de la zero

v’ adaptat

QLicenté Creative Commons, material fara drepturi de autor

<a href ='https://fr.freepik.com/vectors/tiny'>Vector mic creat de pch.vector - www.freepik.com</a>



Subiectul 1: Prezentare generala a procesului de proiectare si pregatire

lucrati individual, la
timpul dvs

(de exemplu, vizionarea
prelegerilor inregistrate,
comunicare prin e-
mail/forum)

Sincron

lucreaza impreuna, in
acelasi timp

(de exemplu, conferinte
web, chat).



Subiectul 1: Prezentare generala a procesului de proiectare si pregatire

v" Dispozitive

v' Software si aplicatii (de exemplu,
Learning Management System, un
instrument de creare de continut
etc.)

<a href ='https://www.freepik.com/vectors/technology'>Vector de tehnologie creat de storyset -
www.freepik.com</a>



Subiectul 1: Prezentare generala a procesului de proiectare si pregatire

v Cat timp?
v' Fezabil?

v" Flexibil, cu termene limitd, specific in minute/ore?




Subiectul 1: Prezentare generala a procesului de proiectare si pregatire

v’ Abilitatile/cunostintele anterioare ale elevilor (de
exemplu, abilitati digitale, hard si soft)

<a href ='https://www.freepik.com/vectors/scrum'>Vector Scrum creat de vectorjuice - www.freepik.com</a>



Tema 1: Prezentare generala a procesului de proiectare si pregatire

v' Cum? (de exemplu, de catre profesor, tehnologie, alti colegi)
v' La timp, cu indrumari semnificative

v’ Pozitiv + recomandari de imbunatatire

<a href ='https://www.freepik.com/vectors/social-media'>Vector de retele sociale creat de storyset - www.freepik.com</a>



Subiectul 1: Prezentare generala a procesului de proiectare si pregatire

v Ce trebuie sa stie elevii pentru finalizarea activitatii?
v" Instructiuni specifice si clare

v" Subsarcini - pasi (deschis pentru abordarea bazata pe probleme)

<a href ='https://www.freepik.com/vectors/people'>Vector de oameni creat de storyset -
www.freepik.com</a>



Prezentare generala a subiectelor

» Subiectul 1: Prezentare generala a procesului de proiectare si pregatire

» Subiectul 3: Selectarea instrumentelor tehnologice pentru activitatile de eLearning



Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning

Mentimetru

Selectati tipurile de activitati de eLearning pe care le-ati folosit.




Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning

Prezentari interactive

Discutii
Simulari si scenarii
(Interactiv) bazat pe video

Webquests

Chestionare/inchis



Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning

©

genially

> prezent Mentimeter

> revizui

» urmariti progresul elevilor (de exemplu, test) @ ﬁEGrDOU
Prezi

v" limbaj simplu

v' grafica reprezentativa

v intrebari pentru a verifica intelegerea/reflectarea (de exemplu, sondaje)
v Videoclipuri

v" link-uri/resurse suplimentare



Tema 2: Tipuri de activitati de eLearning

tricider
SOOI b s

> introducere/practica/revizuire w Webex

» dezvolta abilitatile de gandire de ordin superior ale elevilor oy CISCO
> reflectie
> abilitati de colaborare si comunicare

v intrebari deschise 3 Lawzens il Yo
v' format de dezbatere



Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning

Exemplu: dezbatere la ora de literatura cu instrumentul Kialo

-

g o

Shakespeare was a feminist.

I-|I.-..= ﬂ

Shakospgsng's wiilng olen smpalizes wilh he challenong
sitiations women face

Shakespeara's female characlsrs oilsn chaflsngs slereciypes
of wWomen

.: lJ-" 5

The woman in Shakespedne's plays ware ofen reduced 1o Thei
roles as bovers or wives

Wornen ware lgety urdarrepressnded in Shakaspsane's
..'.I'":Il‘lg



Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning

: 0 abordare ,Urmaériti-incercati-Faceti”.

INTERACTIVE SIMULATIONS
» practica procese complexe, pentru subiecte orientate spre practica
» Tnvadtare prin experienta

» angajati si motivati

5
v’ probleme/situatii din viata reala "thlﬂgllﬁk--

v instrumente si comportamente care seamana cu viata reala
v material audiovizual captivant (de exemplu, grafica, audio)



Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning

Exemple:

- studentii exploreaza relatile de baza ale energiei
electrice intr- un laborator de simulare online..

- studiu de caz in medicina ( simulare despre modul de
diagnosticare a unui pacient) cu T hinglink




Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning

&3 Panopto

prezent

revizuire SCIHBERCRIN & 0 PARNE

Mﬁudacitf

urmariti progresul elevilor

YV V. V V

elevii sa se auto-reflecteze

limbaj si propozitii simple

mai putin text, mai multa explicatie orala

grafica reprezentativa

intrebari reflexive

voce si ton antrenant

videoclipuri scurte sau sectiuni dintr-un videoclip

DN N NI N NN




Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning

Exemplu:

un videoclip interactiv_pentru studentii la medicina despre terminologia medicala
dezvoltat cu EdPuzzle .




Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning

activitati bazate pe anchete in care elevii rezolva o sarcina
explorand o colectie de resurse specifice bazate pe Internet

A\

Ly
rezentare/practica L
dezvolc abil WORDPREES

dezvolta abilitatile de gandire de ordin superior ale elevilor

Y VYV

elevii reflecta pe sine

sarcini din viata reala Google Sites

inovatoare

instructiuni clare

D N NN

resurse bune

Google Docs



Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning

Exemple:

« webquests despre alfabetizarea financiara



Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning

» practicd/revizuire/evaluare
> elevii reflecta pe sine
> abilitati de gandire de ordin inferior (reamintire)

v optiuni nu prea usor de ghicit
v intrebari la obiect
v feedback automat la punct




Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning

Exemplu.
» un set de test cu H5P, un set de test cu Kahoot! in Biologie




Tem Subiectul a 2: Tipuri de activitati de eLearning
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Prezentare generala a subiectelor

» Subiectul 1: Prezentarea generala a procesului de proiectare si pregatire

» Subiectul 2: Tipuri de activitati de eLearning



Subiectul 3: Selectarea instrumentelor tehnologice pentru activitatile de eLearning

Cum alegi ce instrumente tehnologice sa folosesti pentru
activitatile tale de eLearning?

Discutati si notati cateva criterii de selectie in acest Padlet




Subiectul 3: Selectarea instrumentelor tehnologice pentru activitatile de eLearning

Criterii de evaluare a software-ului disponibil si de selectare cu atentie a instrumentelor

« Obiectiv

« Capacitati de gandire (nivel inferior sau de ordin superior?)

- Abilitati de alfabetizare (ascultare, vorbire etc.)

« Alfabetizare digitala (cercetare, creare de continut etc.)

* Interactivitate cu continutul

« Accesibilitate (usor de utilizat, navigare, grafice/linkuri usor de citit etc.)

« Mod de livrare ( sincron/asincron, individual/colaborativ, condus de profesor/dirijat de
elev)

« Asistenta ( asistenta prin chat cu tehnicieni, link-uri catre site-uri web externe, material

suplimentar)



Subiectul 3: Selectarea instrumentelor tehnologice pentru activitatile de eLearning

Criterii de evaluare a software-ului disponibil si de selectare cu atentie a instrumentelor

« Urmarire si monitorizare : (de exemplu, rapoarte pentru ceea ce vad elevii, cat timp
petrec, etc.)

» Feedback (in timp real sau pregatit in avans)

 Multimedia (daca exista) de inalta calitate

- Adaptabilitate la nevoile de invatare ale elevilor (viteza, abilitati dobandite etc.)

« Echipamentul necesar (calculator, conexiune la internet etc.)

- Abilitati necesare (abilitati avansate, invatati prin tutoriale, experimentare simpla etc.)

« Optiuni de partajare si integrare LMS (inserati instrumentul in LMS/platforma si/sau

optiuni de partajare, cum ar fi linkul continutului final)



Subiectul 3: Selectarea instrumentelor tehnologice pentru activitatile de eLearning

Exemplu.

In activitatea dvs., studentii dvs. vor scrie iImpreuna un text.

Alegeti instrumente unde:

> eleviiisi pot folosi si dezvolta abilitatile de scriere

> utilizatorii pot colabora/in ce format (de exemplu, text si voce)

» alti utilizatori pot accesa continutul si pot impartasi feedback (de exemplu, profesorul)
> utilizatorii pot partaja lucrarile in curs sau rezultatele

> accesibilitatea este evidenta (usurinta de utilizat etc.)



Sfarsitul modulului 5

onlineHE
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